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Game Berkonten Negatif Pengaruhi Anak

Hetahanan Digital Kita Lemah

Senayan mendukung Kementerian Komunikasi

dan Digital (Kemkomdigi) bersikap tegas melarang
permainan atau game daring [online) yang berdampak
negatif bagi tumbuh kembang anak.

ANGGOTA Komlisi 1 DPR
Syamsu Rlzal prlhatln dengan
masifya anak-anak bermain
Rithlox yang banyak menampll-
kan adepan keberasan, Hal lal
terfar karena masth longaarmya
pengawasan Kemkomdigl untuk
menghentkan heredarnya per-
malna yang mengand g unsur
hekerasan,

"Kembkomdlgl harus mem-
perkual pengawasan atas here-
darnya permatnan yang mengan-
dung dampak negat. Jangan
hlarkan masa depan anak-anak
dlrusak karena ada permalnan
fersebut,” tepas Deng lral-sa-
paan akrab Svamsu Ruzal, di
lakaria, Rabu (6872025,

Sehelumnva, Menterl Pendi-
dikan Dasar dan Menengah
(Mendlkdasmen) Abdul Mu'tl
mengatakan, permaingn Rohlox
mengandung wisur kekerasan
vang herporensl dithn anak-anak
dl dunia nyata, Terlebth, banyak
anak belum mampu membeda-
han mana vang nyata dan mana
vang merdpakan rekayasa,

"Halau main handphoe (HF)

tidak holeh meronion keker asan,
vang dl sliu adaberantemnya.
Yang main bink-hlok {Roblox)
Itw Jangan mein karena thiak
batk,” Rata Ml sazl meninjau
pelaksanaan Cek Kesehaten
Gratls (CRGE Sekolah dl SBN
Chileng 2, lakarta Pusat, Senin
[/R2025).

Permialnan Inl, tambah hu'tl,
jupa memhuke peluang peng-
gunagnuang dalam |walah besar
untick ukuran-anak-anak

Deng leal melan)than, Fem.
komdlgl harus tegas melakukan
pemblokiran feehadap selunth
platform digital vang melanggar.
Juga merbertkan sankisi kepada
pengerthang maupun distrlbuior
aarnme vang terhukil melang -
gar, halk karena menampilkan
Kekerasan, pomogral, mawpon
konten laln vang fidak ramah
anak.

“fangan wunggu viral baru
bhereaksl,” fandas polltlkus PER
Ini.

[3la mengingatkan, harus ada
upaya pencegahan nyata, agar
vang heredar adalah permalnan

Syamsu Rizal

amman dan sesual usia. hMasa de-
pan anak-anak hisa rusak jika
TETLIS- TETETLS Terpapar permaln-
an herbahave. Lakukan iterasi
dlgltal untuk meningkatkan ke-
safleran orang tua, sekalah, dan
miasyarzka dalam mernbimbing
anak-anak memilih koaen vang
Tepdl

Anak vang akilf mengakses
medla digital akan menerima
dampak negative yang sangat
uar. Hal nl akan membeniuk
kerangha berplkir anak vang

hisa berkembang secara bebas
hahkan di lear akar budava In-
tlanasia.

‘Bukan hanya kekerasan dan
ehatremlsme. permalnan dighal
Jupa dapal menyebackan nilal-
nilal andlvidualisilk vang ber-
tenangan dengan budaya goiong
rivyong.” capiya.

Infiltrasinilal gsing dan kon-
tef) berhabava Ink; lanjutaya,
men@ngarithi slstem ketahanan
masyarakat dalam menghadapl
arcarnan non-milier dalam ma-
5@ deparn.

‘Maka, ketahanan diglral
Juga haris dibangun darl seka-

= rang,” tandas wakil rakyai asal

Sulawes) Salatanf5ulsel) e,
Berbeda, Ketua Eomls) X

DPR Hefifal Sfatfudin mentlal,

keberadaan permainan Roblix

dapat menjadl ruang rekreatif

dan edukati hagl anak-anak
Asalkan permalnan fersehut dl-
punakian di bawah pengawasan
arAng .

"Peran keluarga dalam menga-
rahkan dan memantau akiivitas
anak saat berselancar dl dunls
maya sangal penting.” Kata
Hetifzh dalam keterangannya,
Feabu (G/R/E025),

Hetifak bilang, permalnan
Roblox hanya mlanfbran Ada
hanyak pergpuna yang bisa bar

maln maumin menhual game-
nya sendirl

“lika dilakukan di bawah
pengawasan dan pengarahan
orang tia blsa menfadi keglatan
rekeeatll bersama dan menga-
sahl kreatlvitas,” kate polickos
Cnlkar.

e merusnya, fanggung |awak
terbesar dalam membaias! dan
mengawasl penggunaan plat-
form digial ada pada orang
fua. [la lanias membandingkan
Rohlox dengan platform Lan-
nya sepertl YouTube, dl mang
kontral peaggienaan tetap berada
il tangan keluarga.

“Chrang, tua hans memuotis-
kan hatasan sampal mana anak
mengakses plaifarm dan seher-
apa sering. Selali tahu apa vang
ilbuka anakmya saat herseluncur
Internes, dan mengajarkan anik
untuk memilah konten poslilf
dan negatlf,” |elasnya.

Terkal keamanan konten digl-
fal, Hetlfah menvebut, Roblox
telih menvediakan filker ot
i1 untuk menyaring komen yang
tldak sesual usla anak. Seling
masyarakal hisa rung akiil mel-
aparkan apahila menemukan
konren vang melangpar.

“Kalau ada konten yang tidak
sespial teries dilaporin, maka hakal
ditindak,” pungkasiva. w1
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