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Usal Insiden Ledakan Di SMAN 72 Jak

Periikah Game llnlme
Dibatasi Di Indonesia®

INSIDEN lecakan o SMAN 72 Jakarta
(Hara menjadi perhatian semua pinat,
tormasuk Presiden Prabowa Subianto.

Dirapat terbatas antara Presiden
dengan Kapolri dan sejumiah menter,
pada Mingqu (3/11/2028), muncul
WAtara agar ada pembatasan tarhadap
game online di kalangan pelajar,
Fasalnya, game enline diniai memili
pengaruh terhadap aksi kekerasan,

Sabelumnya, Menteri Sekretaris
NaqBafra (Mensesheg) Prasetys Haci
menyampaikam ii pembahasan pada
rapat terbatas torsgbit, Salah satunya
adalah menyorof seal pengaruh game
otling.

“Baliau (Presiden Prabowo) tadi
menyampaikan batwa kit harus
berpikir untuk membatasi dan mencari
jalan keluar terhadap pengaruf dar
game online," uja Frasetyo Hadi
Kepada wartawan, i Jakarta, Mingau
(3/11/2003)

Menurut Menstsheg, pengaruh
qame onine tidak bisa dabaikan

Karena dapat berdampak pada perleki

siswa dan dalam jangka panjang
Memengarui masa depan mereka
Prasatyo mencontohkan game
bergenre perang sepert PUBG. Dalam
permainan tersebut, kata dia, tardapat
berbagai bentuk kekerasan dan

benegunaan senjata ap yang dapat
dinelaar dengan mudah.

"l perlu ada pembatasan, Di
si jenisjenis senjata mudah sekal
dipelaar,dan i bisa ebih berbahaya.
Sacard peikologs, mereka yang terbiasa
melkiukan akerasan |di dalam game)
bisa menganggap bl fu sehag

sesat fang bias," sambng Prasety,

Rencana membatasi game oniine ini
mendapat respons betagam, Misalnya
dari Kamisiemner Komisi Perlingungan
Anak Indonesia (KPAI) Kawiyan yang
mendukung rencana i, Menurut dia
pembatasan game anline hagi anak
sangat penting dilakukan, mengingat

anyaknya kasus penyimpangan
periaku akiat paparan konten yang
Hidak sesua usia

KPAI, kata i, mendoreng Pemerintah
sagera mengimplementasikan Peaturan
Pernerintah (P} Tunas dan Presiden

(Pepre) Pkl sebagai dsar hukum

perindungan anak i uang ighal

*lka kdua requlas
diimplamentasican secaraefetf
anakanak akan teriindungi dari kenten
hegatf dan penyalahgunaan nuang
dligital, termasuk game oniine,” ménilai
Kawiyan kepada Rakyat Merdeka,
Senin 10/11/2025).

Sementara itu, WakilKetua Komis

| DPR Dave Lakseho menila, rencana
pembatasan game anling harus ciikapi
secara kemprehensif, bukan reakff, [
menekankan pentingnya keseimbancan
antara perlindungan anak, edukag
digtal dan perkembangan industr
Kreatif nasiomal,

“Yany penting adalzh bagaimana
Konten diunakan, siapa yang
mengaksesnya, dan sejauh man
pengawasannya, " ujar Dave kepada
Rakyat Mardeka, Senin (10/11/2025).

Untuk mengetahui pandangan
Kawiyan dan Dave Laksang mengenai
rangana pembatasan game onling,
berikut wawancaranya. n
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Penggunaan Game
Online Dibatasi Saja

Anda terha-

dap rencana Presiden Prabow vang

ahian membatasi ganre ondive setclah

insicen di SMA Negeri 72 Fakaurta?
Sa\a mm.l.kum

e ontine pada Jn.sk
mcn.al.up purhm-..m alay k.n

pcmh:zl ar
serta pembatasan
an dan orangtua,

durasi bermain
afal penga

Apa langkah vang harus dilaku-
Ran agar vencana Presiden tersehut
hisa berjalan efekiil?

Pomerintah seperacfikiiflan imple-

ang dignal, termasuk mene
dari penganih nezatif ko
seilila sistem elektronk ;
game online. media

1 it disagukan
rupa kewajibang

memastikan bahwa ans
kumk:l d| ruang digial ataw enline
\d.u lima hal

66

Pelindungan anak
lebih diutamakan
dibanding kepentingan
komersialisasi.

oty

ial unmk melakuian edubasi dan
rast dalam rangka peaiberdayaan

a0

chosistem digital yang melibatkan

5,
peitalisiian yang memadai tentang
dunia online. manfuat dan potensi-
podemsirsikonya, Sehinga, Khususnya
orangigakan memiliki kapisitas ik
menjali permbimbing dan por
anak dalam aktivits di dusia onlin

Artinya selama ini banvak orang-
tua vang tidak memiliki literasi atau
kapasitas digital va?

[ya, kurang dapat mengedukasi,
|m‘1d.un\:u\.,w dan mengawast wnakiya
L= online. Akibuat-

at dalarn

mentasi PP Tunas dan Perpres Pea Ja-
Lan. PP Turis adall Pe
rintah Nowor 17 Tahun 2 2
Tata Kelola Penyelenagarsan Sistem
Elckrrenik (PSE | dalam Pehndungan
Anak atan vang dikenal dengan se-
butan PP Tuas. Sedangkan Perpres
Peta Jalan adalsh Peraturan Presiden
MNomor §7 Tahun 2025 t s Peta
Jalan Pefindus Saya vakin
jika ditmplemeatasikan dengan baik,
kedua regulasi tersebut akan dapat

el .J\ll.ll PSE tidak akan menye-
L permintaan seorang o memilik
.d<|.u‘.-ndn1mpap‘.

nan

i' banyak ansk yane hesscluncar dany
Derabivitas secamanline anpe pendan-
pitigzn dlan persya:an oEngLA.

Schaim PP Tunas, Anda menye-
biitkan Pwpm Pm Jakin,apa
[ni rery anaan

comodites dalam chosisten
B Jima. adanvasanks iegas bagt
plagfi vaig Melanggar aiuran,

Bagaimanodubasi terhadap masya-
bt terkait game onfine sekana ing?

Hal per lainnwyz sdalah adanya
kewajiban PSE atau platform media

;s
A Yang momuat pandian
 aak dari se-
beniuk penyalihaunaan eknologt
semiasi dan komunikast & ranaky
Perpres Peta Jalan membert
pada scjumbah Kementenan
Lembaga wsuk melakakan keosdinast
dan kokabormsi dalar dis hal. m sm

Pembatasan Ini

Harus

b

Saya kira, kita perlu
berhati-hati dalam menarik
korelasi langsung antara
game dan kekerasan.

Pemerintah berencana menlhatm
zame online. Bagai

Anda terhadap wacana ini?

Sava menialsn kehati-hatian Perse-
rintah schag respons aras kercsahan
publik Nare. kebijakan harus progor-
shonal duy berbasks data Tidak senisa
game ksl berdompak negatif, Yang
pmun ahlnh ‘x!..unm Koater digu-

i sie-

menal, wLde) hinggaickanan IJde

Game bisa menjadi salah san per
tapi bukan 2

adalah pendekaran I:o—
hmk ki sehadar permbatisan ieknis.

Apa ngha konkaet yang dapat di-
R e PR R wrbodthia?

=l Pembatizan
amaratakan st berisiko
naspek edubanf, kreatif,
d.m |\o1.|.~1~| ehonom dani idustn garme,

Sejauhmana efektivieas pengaw asan
same online di Indonesia saat i

Pengawasan game enline masih
menghadapi tantangan besar, terutama
Earcrmsifatnya limas negara, D Indone-
sha. Klasifkasi koaten sudah dilakukan,
namug belurmn maksimal. Kita perlu
skstem rating vang Iebih ketas literasi
digitaldi sekolah, dan peran aknfo
wia dalam inengawasi anak, Pe

Komizt 1 DPR RI bersama Ke-
menterian Komuntkas dan Digital
(Komdigi) dapat mendeeong reaulas
vang lebih ketat terhadap \x:whuan
game, seperti verif LLJ i |.~.|.4 dzn

pada aturan lokal, terniama soal usia
bermasalah. Ini
foadar soal kontrol. tapi tang-
jawah bersama menciprakan
ruang digital yang aman bagi anak.

‘\cherapa hmu pengarub game
amak!

wasan tidak _ukup hanya lewas aturar,
i Tewat edukast dan keterlibatun
Tireehoungan sekitar anak

Apakah pembatisan game onfine hisa
menoegsh kekerasan & dunka nyata?

Sava kira, kita perlu berhati-hat
dalam meank korelasi kangsung antara
i dan kekerasan. Kekerasan di dunia

Pengaruh \,.un\ kc erasan ter-
hadap anak bergantung m\h usia.

Proporsional

@z

dan pendidik untuk mem-
biasaan digital yang sehat.

Bagaimana dengan tanggung ja-
waith produsengame luar negeri vang
menyeharkan konten kekerasan?

Saat b, belum ada sanksi pidana
paung bagi pmdu me Luar
2 meny barkan kurlm

'J.m.u nb.mhlmu a:
e vang dinilar membahayakan, Ke
dqnn dibutubkan repulasi yang lebin
il agar |)I.L.1um wlobal furut lhs.mn -

Apa pesan Anda dalam mengha-
mamika digital vang sema-
Kin kompleks ini?

Tentu kita tidak bisa menutup mata

mernhatas ,-\.Jpl

tik bisa
menin pertbaku ag mun den-
can pengawasan yamg tepat, game
bisa menjsd sarana belajar, Kuci-
nva ada pada penselolan akses dan
pendampingan. dengan peran akuif

al vang schal, anian, dan mendi
dik. Komisi 1 DPR RI berkonutimen
untuk ferus meagawal o ini secar
seris, denga e e unjun g
Teak anak. kebebasan berckspeest, dan
kedaulatan digial hangsa. mswm
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